Glosszarium?*

Bit.ly: Egy olyan ingyenes link kezel6 eszkdz, amelynek segitségével le lehet roviditeni a meglévé URL-
eket, igy konnyebben fel lehet haszndlni 6ket egy emailben, weboldalon, prezentdciéban vagy egy tandrai
feladat soran. Az oldalon nyomon kovethetjiik, hogy hanyan kattintanak ra a megadott linkre. Gyakran
hasznaljak kifejezetten link alcazasra is, amely a hivatkozasok eltakardsat jelenti, célja, hogy a megjelené
link ne hasonlitson arra az URL-re, amelyre a latogatd a rakattintas utan atkerill. Ennek segitségével
csalasokat is kovethetnek el. Forras: https://www.matebalazs.hu/link-alcazas.html

Blended learning: A tanuldsi kérnyezetek kozott megkllonboztethetlink (1) alapvetéen hagyomdnyos
oktatasi kornyezeteket, (2) hagyomanyos oktatasi kornyezeteket, online és web2.0-as eszkdzokkel
kiegészitve, (3) blended learning kdrnyezeteket, valamint (4) tavoktatdsi kornyezeteket. A ,blended
learning” a vegyes vagy kevert tipusu oktatdsi kornyezeteket jelenti, amikor a tanuldsi folyamat egy része
hagyomanyos, offline kornyezetben valdsul meg, a masik része pedig online tanuldsi kornyezetekben vagy
online fellleteken zajlik. Forras: http://mek.oszk.hu/14400/14402/pdf/14402.pdf

Blog: A blog egy olyan periodikusan Ujabb bejegyzésekkel béviilé6 weboldal, amely ezek sorozatabdl all,
fliggetlendl attdl, hogy mi az oldal témaja, formaja és hogy nyilvanosan elérhet6-e. A blogok tobbsége
nyilvdnos weblapként mikddik barmely internethasznald altal elérhetéen. Az eredeti ,weblog” kifejezés
a ,web” és ,log” (napld) szavak dsszetételébdl keletkezett, ebbdl rovidiilt a mara bevetté valt blog alakka.
Témaja sokrétd: lehet interneten kozzétett személyes, egyéni napld, de lehet egyéni vagy csoportos
politikai véleménynyilvanitas vagy Uzleti jellegli kommunikacié eszkoze is, és lehetségesek tematikus
blogok is (példaul kifejezetten irodalommal foglalkozd). Ennek megfeleléen a szerzék kore az alkalmi
szerz6kt6l a nagy iréi kozosségekig, s6t vallalatokig terjed. Sok blog teszi lehet6vé a latogatdknak nyilvanos
megjegyzések irdsat az egyes bejegyzésekhez, ami kozosségek kialakuldsdhoz vezethet. A blogok
gyakorlatilag semmiféle formai vagy tartalmi megkotéssel nem rendelkeznek, bar tobbségiik tovabbra is
hosszabb-révidebb, déntéen szoveges bejegyzésekbdl all. A blogok esetében — mint altaldban a
weblapoknal — nagyon jelentGs a linkelés lehet&sége, amely a bejegyzések kontextusba helyezését segiti
el6. A bejegyzéseknek tipikusan permalinknek nevezett sajat, allandd és egyedi linkjik van, amelyen
hivatkozhatok. Forras: https://hu.wikipedia.org/wiki/Blog

Digitalis kompetencia: A digitdlis kompetencia a nyolc kulcskompetencia egyike, amely a digitdlis
technoldgidk teljes korének az informacidszerzés, a kommunikacio és az alapveté problémamegoldas
céljabol vald magabiztos és kritikus hasznalatat foglalja magaban. Forras:
https://www.schooleducationgateway.eu/hu/pub/resources/tutorials/digital-competence-the-vital-
.htm

Digitdlis tananyag: A ,digitdlis tananyag” fogalmat 4&ltaldnossagban nehéz definidlni, mivel az
oktatastechnoldgia legdinamikusabban fejl6dé teriilete. Legegyszerlibb megkozelitésben digitdlis
tananyag lehet minden elektronikus, ma mar szinte kizardlag digitalis, formatumban tarolt és elérhetd
szellemi alkotds, amely alkalmas valamilyen tudas, informacié dataddsara, kozvetitésére. Forras:
http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1 tananyagl6.html

4 A glosszarium fogalmait és meghatarozasaikat az ELTE PPK 2018/2019-es tavaszi félévében
megvaldsult ,Informatika az oktatdsban® cimi kurzus keretében a Pedagdgia BA szakos hallgaték allitottak
Ossze.
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Diigo: Diigo kozosségi konyvjelz6. A Diigo egy olyan alkalmazds, melynek segitségével 6sszegy(jthetjik a
szamunkra érdekes weboldalakat, kiemelhetjik a szdmunkra fontos részleteket, majd ezeket meg is
oszthatjuk tdrsainkkal. Tovabbd feltolthetiink képeket, cimkézhetlink. A Diigo azért van, hogy
egyszerUsitse az informdaciés munkafolyamatot, és jelentésen novelje termelékenységét. Felhasznaloi
kozé tartoznak lgyvédi iroddk, marketing ligynokségek, tandcsaddk, toborzdk, webes tervezdk, kutatok,
diakok, tanarok... - alapvet6en barki, aki sok online informaciét fogyaszt, akar egyénileg, akar csapatként.
Forras: https://www.diigo.com/about

Dropbox: A Dropbox egy felhG-alapu fajltarolé és megosztd eszkdz, melynek lényege, hogy a kiilonbozé
fajlokat nem egy konkrét szamitdégéphez tartozé adathordozoén (pl. merevlemezen) taroljuk, hanem az
interneten egy erre a célra kialakitott tarhelyen. Az alkalmazast webes fellleten keresztil (egy
bongész6ben) telepités nélkil is hasznalhatjuk, de asztali és a mobileszkdz6s alkalmazasként is telepithet6
a szamitégéprél, okostelefonrdl vagy tablagépérdl vald hozzaféréshez. A beépitett szinkronizaldsi funkcié
biztositja, hogy a Dropboxban tarolt fajlok, mappak és az Osszes eszk6zOn azonosak legyenek. Az
internetkapcsolat fliggvényében barhonnan elérhet6 dokumentumok haszndlata nem csupan a
maganszemélyek életét konnyitheti meg, hanem a vallalkozdsok, cégek szdmara is el6nyt jelenthet a kbz0s
munka sordan, hiszen a Dropboxban tarolt dllomdanyokat kdnnyen megoszthatjuk mas munkatarsainkkal,
partnereinkkel. Forras: http://source.smepro.eu/hu/lecke/dropbox-webes-felulet-hasznalata

E-learning: Az e-learning olyan, szamitdgépes haldzaton elérhet6 képzési forma, amely a tanitasi-tanulasi
folyamatot hatékony, optimalis ismeretataddsi, tanuldsi modszerek birtokdban megszervezve mind a
tananyagot és a tanuldi forrdsokat, mind a tutor-tanulé kommunikaciét, mind pedig az interaktiv
szamitégépes oktatdszoftvert egységes keretrendszerbe foglalva hozzaférhet6vé teszi a tanuld szdmara.
E-learningnek nevezhet6 minden olyan tanitasi és tanuldsi forma, amiben a tananyag feldolgozasahoz,
bemutatasahoz: a szemléltetéshez vagy akar a kommunikaciéhoz digitdlis médiumokat (példaul DVD, CD-
ROM, Internet) hasznalunk. Az e-learning szinonimajaként az online tanulds, tavtanulds, szamitdgéppel
tdmogatott tanulds (Computer Based Training), multimédia alapu tanulas stb. kifejezések is hasznalatosak.
Forras: https://hu.wikipedia.org/wiki/E-learning#fcite note-1

Elektronikus portfélié (E-portfolid): Az elektronikus portfélid funkcidjat tekintve szdmos maddon
definidlhatjuk. Lorenzo és Ittelson (2005)° szerint az elektronikus portfélié digitalis formaban megjelend
szoveges, grafikus vagy multimédia elemeket tartalmazd, weben vagy DVD-n tdrolt alkotdsok
(forrasanyagok, feladatok, bemutatdk) gyljteménye, amely egy személyt, csoportot, szervezetet vagy
intézményt képvisel. Ugyanennek a szerz6parosnak egy masik definicidja szerint az elektronikus portfélio
személyre szabott, webalapu gyljteménye a feladatoknak, megoldasoknak és reflexiéknak, amelyek célja
a kulcsfontossagu ismeretek kontextus és id6alapu demonstracidja. Forras:
http://okt.ektf.hu/data/forgos/file/tananyag/forgo/1231a hagyomnyos s az elektronikus portfli.html

FelhGalapu szolgaltatasok (cloud computing): Informacidkezelési alapelv, ami arra épit hogy az
egyuttmiikodé felhasznaldk szamara szamos elénnyel és egyben eredményesebb kdz6s munkaval jar,
hogy ha munkafeliletiik, dokumentumaik, allomanyaik és kommunikaciés platformjuk nem a sajat
eszkozeikhez kapcsolédik, hanem eleve egy olyan kozos online formatumban jon létre és marad
haszndlatban, ahol a haldzati kapcsolat elényeit kihaszndlva dolgozhatnak (hozzaférhetdség,
reprodukalhatdsag, jelenidejl interakcid). A kbzos online ,,felh$”, vagyis az internet segitségével torténd

5 Lorenzo, G. & lttelson, J. (2005) An Overview of E-Portfolios. ELI Paper 1:2005
(https://library.educause.edu/-/media/files/library/2005/1/eli3001-pdf.pdf, utolsé letdltés 2020. marcius 16.)
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tarolds, produktumok kdzos szerkesztése, hozzajuk kapcsolédé kommunikacid valddi haldzati kapcsolatot
jelent a kiilonb6z6 személyek kozott, illetve a technika altal kinalt lehet6ség a digitdlis kultura kozos
fejlesztésére. Forras: https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-
0021 15 a xxi_szazad oktatastechnologiaja i/321 a felhalap informcimenedzsment.html

Gamifikacio: A gamifikacié — vagy mas néven jatékositas — a jatékok és jatékelemek alkalmazdasat jelenti
az élet jatékon kivili terlletein, célja pedig, hogy az ott zajld folyamatokat érdekesebbé és
eredményesebbé tegye. Kivaldan alkalmazhaté az oktatdsban, az egészségligyben, kulturalis teriileteken
és a munkahelyi kdrnyezetben is — mindenitt minGségi javulast eredményezhet. A jatékositott rendszerek
strukturdjat a jatékkutatasbdl vett modell segitségével (Hunicke, LeBlanc és Zubek, 2004)® harom f6
rétegben szemlélhetjiik. Vizsgalhatjuk az adott rendszer érzelmi komponenseit, viselkedésbeli felépitését
és az interfész kialakitasahoz sziikséges elemek és szabalyok dsszességét. Egyenként lebontva ezeket a
rétegeket, megfogalmazhatjuk a jatékositott rendszer esztétikajat (a kivaltott élményt), dinamikajat (a
cselekvési formak Gsszességét) és mechanikajat (a jaték elemeit). Forras: https://folyoiratok.ofi.hu/uj-
pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-motivacios-eszkoztara-az-oktatasban

Gondolattérkép, fogalomtérkép: Olyan web 2.0-s eszk6z, amely a fogalmak kapcsolddasat, egymdshoz
vald viszonyat abrazolja, segit az Osszefliggések értelmezésében, illetve a gondolatok, jelenségek és
folyamatok megértésében. Ezaltal ez egy konstruktiv tuddsalkotds, amely f6 célja a szemléltetés.
Felhasznalhaté: jegyzetelésre, Uj tananyag feldolgozasara, tudasszervezésre egyéni és csoportmunka
keretében, a mar meglévé tudas rendszerezésére. BeszUrhatunk és megoszthatunk térképeket,
csoportosan is szerkeszthetd. Segit a relevans informacidk kiemelésében, az adott téma megértésében.
Forras: http://oktataskepzes.tka.hu/hu/gondolatterkepek

Google Classroom: A Google sajat fejlesztésl LMS feliilete. A fellilet Iétrehozasanak célja az volt, hogy a
tanarok online térben osztalyokat létrehozva tudjanak a didkjaikkal kommunikalni, feladatokat kiirni,
beadanddkat begydjteni, és visszajelzéseket adni. Osszehangolhaté a Gmail fiékkal, a naptérral stb. A
Google for Education kollabordcié keretein bellil 1étrejové G’ Suite for Education eszkdztdr részeként jott
|étre. Gmail fidkkal ingyenesen igénybe vehetd. Forras:
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020279?hl=en&ref topic=7175444

Google Drive: A Google Drive egy felh6 alapu szolgdltatas, melyet minden olyan személy hasznalni tud,
aki rendelkezik Gmail fidkkal. A Drive egy online tarhely, mely 15 GB-ig ingyenesen igénybe vehetd. ElGnye,
hogy mindenféle fijltipust (dokumentumot, tablazatot, prezentaciét, fényképet, hangfelvételt, videdt
stb.) fel lehet télteni ra, valamint a felhasznald beallithatja, hogy kik lathatjak az altala kezelt tartalmakat.
Kedvezd, hogy a feliileten is Iétre lehet hozni dokumentumot, tablazatot, ppt-t, melyeket egyszerre
tobben is szerkeszthetik. Lehet6ség van az ingyenes Google Drive Desktop alkalmazas telepitésére, amely
segitségével internet nélkiil is elérhet6ek a dokumentumaink, amelyeket az utolsé internet hasznalatkor
szinkronizdlt a webes tarhellyel az eszkoziink. Oktatdsban is nagyszerlien hasznalhaté, példaul
tananyagmegosztasra, 6rai munkak tarolasara, illetve szerepet jatszhat az intézményi feladatok
ellatasaban. Forras: https://www.google.com/intl/hu_ALL/drive/using-drive/

IKT: IKT fogalmanak tobbféle definidlasa létezik, melyek szdmbavétele azon tul, hogy segiti a szakkifejezés
megfelel6 hasznalatdt, széleskorl attekintést ad az IKT felhaszndlasi terileteirdl is. Az IKT értelmezési

6 Hunicke, R., LeBlanc, M., & Zubek, R. (2004). MDA: A Formal Approach to Game Design and Game
Research. In Proceedings of the Challenges in Game Al Workshop, Nineteenth National Conference on
Artificial Intelligence. https://aaai.org/Library/Workshops/ws04-04.php (Utolsé letdltés: 2020. marcius 16.)
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lehetdségei: a) IKT mint eszkdz; b) IKT mint ellendrzési eszk6z és automata technika; ¢) IKT mint szervezési
technika; d) IKT mint média és 6sszekapcsolhatd technika; e) IKT mint fejlesztési és tarsadalomalakito
folyamat; f) IKT mint technikai gyakorlat. Az IKT magaban foglalja a teljes kord technologiai tervezést az
informdciéhoz valé hozzaféréstél a feldolgozason at az dtadasdig: az informacio gydjtésének, tarolasanak,
tovabbitdsdnak és prezentaldasdnak hardver-, szoftver- és média feltételeit, legyen az informacié formdja
hang, adat, szOveg vagy kép. Magaba foglalja a telefon, mobiltelefon, hardver, szoftver terliletét egészen
az internetig. Az IKT az oktatdsban: elsGsorban az oktatds kibernetikai, rendszer elméleti, kommunikacié
elméleti alapokon torténé megtervezésének olyan atfogd pedagdgiai stratégidja, amely biztositja a
tananyag hatékony elsajatitasat, korszer( informacidhordozé anyagok, eszkozok es mddszerek egylittes
felhasznalasaval. Forras:
http://okt.ektf.hu/data/szlahorek/file/kezek/05 ikt 02 27/221ikt fogalma.html

Infografika: A mar |étrejott, jellemz6en adat-szerl, szamsorokbdl, statisztikai nyersanyagbdl vagy
ismeretek formalizalhatd egységeibdl allé informacids dallomdnynak olyan formdra valé hozasa,
atalakitasa, amelynek révén a megértés konnyebb és gyorsabb, a kulcs-6sszefliggések felismerésre pedig
lehetévé vélik. Napjainkban az infografikat mar kreativ 6néletrajzok, beszamolok készitésére is hasznaljak
tobbek kozt a médidban és az oktatasban is. Egy nagyszer( ingyenesen haszndlhaté feliilet infografika és
sok mas vizualis anyag szerkesztéséhez: https://www.canva.com Forras:
http://oktataskepzes.tka.hu/hu/infografika

Kahoot: A program online, a https://kahoot.com oldalon érhetd el. Lehetdséget ad feladatsorok,
ugynevezett ,kahoot-ok” 0sszeallitdsara, valamint ezek megoldatasara szintén on-line médon, az internet
segitségével. 4 féle feladattipust tartalmaz. Ezek kozil kett6 olyan, ahol pontozasra is van lehetdség. A
feladattipusok egymassal nem keverhet6k egy feladatsoron beliil. Egy kahoot csak egyetlen
feladattipusbdl allhat. Az alkalmazas nagy elénye, hogy a feladatsor megoldhatd okos telefonrdl, tabletrél
és laptoprdl is. Lehet6séget ad csoportmunkara is. Tanuldk is regisztralhatnak, de 16 éves kor alatt
korlatozott a tevékenységiik a kahoot oldalon. (Pl. nem oszthatjdk meg a munkajukat.) A tanuldk a jatékba
ugy tudnak bekapcsolddni, hogy latjak a tanar kivetit6jén a feladat azonositéjat és a neten a kahoo.it.
oldalon az azonosité szam ismeretében tudnak csatlakozni a jatékhoz. Vagyis a kahoot haszndlatdhoz
minimum 2 db, internetes hozzaféréssel rendelkez6 informatikai eszkoz sziikséges. Az egyiken keriilnek
kivetitésre a feladatok, a mdsik eszkdzon csak négy kilonb6z6 szind téglalap 1athatd. Ezek kozil azt a
téglalapot kell kivalasztani, amely szin a tanari kivetitén a helyes valaszt tartalmazza. Forras:
http://rpi.reformatus.hu/sites/default/files/hir kepek/On-

line%20feladatk%C3%A952%C3%ADt%C5%91%20Kahoot%200ldal%20haszn%C3%Allata 20171005 BM

A 0.pdf

Ko6zosségi konyvjelz6k (Social Bookmarking): A kozosségi konyvjelz6k olyan online tagsagi szolgaltatasok,
amelyek segitségével konyvjelz6ket menthetiink el egy webhelyen. Fontos azonban, hogy meg is
oszthatjuk az altalunk érdekesnek vagy hasznosnak tartott konyvjelz6ket masokkal. Emellett
kulcsszavakkal lathatjuk el a konyvjelzGket, amelyek némi leirdst adhatnak a konyvjelz6z6tt oldal
tartalmardl. A kiilonb6z6 kdnyvjelz6k ezen kulcsszavas cimkék alapjan keriilnek kategorizalasra, és ez teszi
lehet6vé egyszerd keresést is. Forras: https://www.matebalazs.hu/kozossegi-konyvjelzo.html

Ko6z0sségi média: Az online média olyan formaja, ahova a tartalmak elsé sorban felhasznali Uton keriilnek
feltoltésre. Az internetet haszndlék mar nem csupan tartalomfogyasztdk, hanem &6k allitjak elé ezen
tartalmak nagy részét is. A kozosségi médidnak tobb kiépllt formatuma létezik, példaul forumok és blogok
formajaban, de vannak még ,wikik” (digitalis enciklopédiak, példaul Wikipédia), podcast-ek, illetve kép-
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és videdmegoszto oldalak is, hogy csak néhanyat emlitsiink. Andreas Kaplan és Michael Haenlein (2010)7
megfogalmazasaban a kozosségi média ,internetes alkalmazasok olyan csoportja, amely a web 2.0
ideoldgiai és technoldgiai alapjaira épul, ami el6segiti, hogy kialakuljon és atalakuljon a felhasznalé dltal
|étrehozott tartalom”. A kdzosségi média terlletén a vallalatok gyakran hivatkoznak a ,felhasznalé altal
|étrehozott tartalom” (user-generated content, UGC), illetve a ,,fogyasztoi média” (consumer-generated
media, CGM) fogalmakra is. Forrasok: https://www.matebalazs.hu/kozossegi-
media.html;https://hu.wikipedia.org/wiki/K%C3%B62%C3%B6ss%C3%A9gi m%C3%A9dia

LMS-rendszerek  (Learning = Management  System): Az  LMS-rendszereket = masképpen
tanuldsmenedzsment-rendszernek, vagy keretrendszernek nevezziik. Ezek olyan web-alapu rendszerek,
melyekkel a tananyagok, segédanyagok és bdarmilyen, az oktatdshoz kothetd ,objektumok”
rendszerezésre, tarolasra kertilhetnek. Objektum alatt érthetlink tobbek k6zott kurzusokat, tankoroket,
teszteket, kérdGiveket, naptarbejegyzéseket, jegyzeteket stb. Forras: https://hu.wikipedia.org/wiki/E-
learning#LMS - Learning Management System

Mentimeter: A mentimeter egy webes, interaktiv prezentdcids eszkdz. Az interaktivitas akkor valdsulhat
meg, ha a hallgatésdg tagjai rendelkeznek laptoppal, tablettel vagy okostelefonnal, ami azonnali
valaszadasra ad lehet&séget. A prezentacidhoz, annak egyedi azonositészamanak ismeretében vagy QR
kddjaval tudnak csatlakozni. A mentimeter a szavazas eredményét élGben jeleniti meg, mikdzben a
résztvevék kozvetlenil a béngészdjikben szavaznak a mobiltelefonjukkal. Nincs sziikség dokumentacidra
vagy adminisztracidra, mivel az eredményeket automatikusan el is menti az oldal és ezek kés6bb is
letélthet6k. Forras:
http://rpi.reformatus.hu/sites/default/files/hir _kepek/Mentimeter%20oldal%20hasznalata 20171120

BMA.pdf

Mindomo: A Mindomo egy online gondolattérkép, mely egy projekt vazlatos bemutatdasahoz nyujt
segitséget. A gondolattérkép alap funkciéi ingyenesek, de regisztraciohoz kotottek. Online és Offline is
elérheté/szerkeszthetd, offline csak a let6lthet6 ingyenes alkalmazas segitségével. Oktatasban ez is barhol
felhasznalhaté. Fontos lehet kollaborativ, csoportos feladatok elvégzésénél, segitséget nyujthat a k6zos
gondolkodasban, részfeladatok tematizalasaban. Emellett a segédanyagok, szakirodalom gyUjtésében és
a tanuldi, tanari felkésziilésben. Forrds: https://www.mindomo.com/hu/

Multimédias prezentacido: A multimédids prezentacié tobb médiat tartalmaz. Lehet ez kép, hang, szoveg,
vided, hiperhivatkozas. Manapsag mondhatjuk, hogy a legtobb el6adds multimédids, mindennapjaink
részévé valt az internet vildgdban a képek atklldése tovabbitdsa, videdk megosztasa, letoltése — és a
prezentacié soran ki tudjuk haszndlni ezt a lehetdséget. A multimédids prezentdcié kovetelménye, hogy
onalléan is m(ikédjon, alkalmas legyen 6ndllé tanuldsra, vagy példaul kirakati bemutatdként, vagy
rekldmanyagként, interaktiv bemutatéként lehessen alkalmazni. Ennek érdekében programfiiggetlen
prezentacio készitésére is lehetdséglink van. Ez azt jelenti, hogy olyan formatumban kell elmenteniink,
hogy ne legyen szilkség a diasor lejatszdsdhoz magdra a  programra. Forras:
https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0023 Prezent/100201.html

Online (virtualis) tanterem: A virtualis kornyezet fogalmaba beletartozik a virtudlis tért, a virtualis ,én”, a
virtudlis kozosség, virtualis kommunikacio, virtualis interakcid, virtualis kompetenciak. El6nye, hogy

7 Kaplan, A. & Haenlei, M. (2010) Users of the World, Unite! The Challenges and Opportunities of Social
Media, Business Horizons 53(1), pp. 59-68. DOI: 10.1016/j.bushor.2009.09.003
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virtudlisan egyitt lehetiink barkivel, csékken a térbeli tdvolsag jelent6sége. Az oktatdsban kilonb6z6
kozosségi oldalakat hasznalhatunk, melyeknek elsGdleges célja a tanitasi-tanulasi folyamat hatékonyabba
tétele. Forras: http://oktataskepzes.tka.hu/hu/online-virtualis-tantrem

Online kollaborativ tanulas: A szamitdgépi halézatok elterjedése Uj kihivas elé allitotta a pedagdgiat. E
haldzatok révén tanuldkozosségek johetnek Iétre, melyek elsGsorban informalis keretek kozott valdsulnak
meg, tanuldkdzpontu, sokirdnyu, sokcsatornas, kooperativ és kollaborativ tanuldst okoznak. Kollaborativ
tanulasnak nevezziik, amikor a csoporttagok egymadst segitik a kozos tanuldsi célok elérésében. A
kollaboracid soran a munkamegosztas spontan jon létre, attdl figgben, hogy ki mivel tud hozzajarulni a
k6z6s munkahoz. (Szemben a kooperativ tanuldssal, ahol a csoporttagok egymast segitik az egyéni tanulasi
célok elérésében és a kooperdcio soran elosztjdk egymas kdzott a feladatokat és minden csoporttag egy
bizonyos részfeladat elvégzéséért a felel6s.) Forras:
https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0023 DP/dp5 7 tantelj ch060000.html

Padlet: A Padlet egy szabadon szerkeszthet6 online faliljsag vagy virtudlis fal, mely alkalmas szovegek,
képek, videdk, hanganyagok megosztasara, de kilonb6z6 weboldalak linkjét is beszurhatjuk. Mashogy
fogalmazva virtualis cetliket “ragaszthatunk” a falidjsagra. A szerkesztést a “Create something” gombbal
tudjuk elkezdeni, az oldalt felcimkézhetjik témakkal, kivalaszthatjuk a témahoz ill§ hatteret, kiirhatunk
instrukcidkat. Oktatdsban kifejezetten jol alkalmazhatd tananyagok Osszefoglalasara, vazlat készitésre,
amit a pedagdgus is elkészithet és a link altal pillanatok alatt megoszthatja tanitvanyaival. A weboldal nem
regisztracié koteles, akkor is tudjuk haszndlni, ha a tartalom Iétrehozdja megosztja vellink a “falidjsag”
linkjét. Google fidkon keresztiil is be tudunk lépni. Lényeges azonban, hogy regisztralt felhasznaldként
kénnyebb visszakeresni a kordbbi tartalmakat, valamint a tartalom torlése is csak igy lehetséges, ezért
érdemes élni az ingyenes regisztraciéval. Forrasok:
http://technologiatanaroknak.blogspot.com/2015/05/padlet-
ismerteto.html;https://tka.hu/tudastar/dm/257/padlet-a-kozos-faliujsag

Prezentdcio: El6addsi mddszer és technika, mely sordn bemutatunk valamit, valakit sz6ban vagy irasban.
ElGbbire példa a vita, el6adassorozat, utébbira pedig a meghivd, tanulmany, levél. A bemutatas torténhet
elektronikus eszkdz, honlap, program vagy akar papir alapu plakat hasznalatidval. Az elektronikus
segédeszkozok koziil a legelterjedtebbek a Power Point, a Google Slides és a Prezi. Forras:
https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0023 Prezent/010100.html

Prezi.com: A PREZI.COM egy online elérésli és szerkesztésl dinamikus, flash alapu prezentacidkészitésre
kifejlesztett alkalmazds. PREZI.COM nem a PowerPoint helyettesitésére késziilt, mindkét alkalmazasnak
megvan a maga elénye, mindkét alkalmazds kilonb6z6 témak bemutatasara alkalmas. A PowerPoint
bevalt alkalmazas, mig a PREZI.COM folyamatos fejlesztés alatt all, ahol gyakran taldlkozunk 4j, a program
altal kindlt lehet&ségekkel. PowerPoint nagy mdulttal rendelkezik, hatranya taldn az dra. PREZI.COM
rendelkezik ingyenesen letdlthetd verzidval, valamint az oktatas terlletén ingyenes és kedvezményes
hozzaférést biztosit tandrok és diakok részére. A PowerPoint linedris prezentaciokészité alkalmazas. A
PREZI.COM szakitott a PowerPoint linearitasaval, dinamikus, kreativ, gondolkodasra 6sztonoz. Forras:
https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0023 Prezent/100300.html

QR kaéd: Egy kétdimenzids vonalkdd, amit a japan Denso-Wave cég fejlesztett ki 1994- ben. Nevét az angol
Quick Response (= gyors valasz) roviditésébdl kapta, egyszerre utalva a gyors visszafejtési sebességre, és
a felhasznald altal igényelt gyors reakciéra. A négyzet alaku, apro fekete-fehér négyzetekbdl allo abra 3
sarkdban nagyobb méret(, jellegzetes mez6ket taldlunk, amelyek a dekddolasra hasznalt QR-kdd olvasd
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program szdmara megkonnyitik a beolvasast és az értelmezést. A harom sarokban Iévé mez6k miatt szinte
barmilyen szogbdl fényképezve, akdr elforgatva is, konnyedén azonosithato és feldolgozhatd jelet kapunk.
Alfanumerikus értékekbdl max. 4296 karakter fér el egyetlen QR-kddban. Gyakran [athatd ujsagokban,
hirdetésekben, dridasplakatokon vagy névjegykartyakon. Ez utébbiak azért praktikusak, mert a QR-kddba
egy teljes cimjegyzék rekordot is lehet kdédolni, ami tartalmazza egy személy nevét, munkahelyét,
telefonszamat, e-mail-cimét, hagyomdnyos cimét, valamint a hozza tartozé weboldalt és még kiegészité
megjegyzést is. Az okostelefonokban futdé kddolvasé ezt kénnyen hozzd tudja adni a telefon
cimjegyzékéhez, igy nem kell kézzel beirni azokat az adatokat, amit egy névjegykartyan talalunk. Forras:
https://tferi.hu/qr-kod

Redmenta: A Redmenta egy magyar feladatlap-készit6 alkalmazas. Kifejezetten azért hoztak létre, hogy
segitse a tandrok munkajat. A feladatlapok készitése soran létrehozott feladatokat késébb is fel lehet
haszndlni, s6t sajat feladatlapjainkba masok nyilvanos feladatait is beilleszthetjik. A feladatokhoz képek,
videdk is csatolhatdk, és az egész folyamat nagyon kdnnyen és gyorsan elvégezhet6. Természetesen tdobb
feladattipust is ismer a rendszer, a feladatlapok kiértékelése pedig automatikusan torténik. Meg lehet
adni, hogy a didkok mikor kezdhetik el a feladatlapok megoldasat, és meddig dolgozhatnak rajtuk, igy akar
dolgozatirasra is hasznalhatd az alkalmazds. A program magyar és teljesen ingyenes. A Redmenta
haszndlata minden képernyGmérettel kényelmes, igy a didkok 6ran mobil eszkozzel is kényelmesen
elérhetik, akar szavazdgép helyett is haszndlhatd. Forrds:  http://folyoiratok.ofi.hu/uj-
kozneveles/redmenta-az-intelligens-oktatasi-asszisztens

Trello: A Trello egy kdnnyen kezelhetd, ingyenes alkalmazas. A feladatainkat, projektjeinket tablakon
nevezhetjik el, tablakon belll vannak kartyak, amin belil részekre bonthatjuk a feladatokat. Elsé kérben
ezt a két kifejezést kell megszokni, hogy tabla és kdrtya, de ha ez megvan, a tébbi mar egyértelmd. Minden
kartya cimkézhets, a cimke szinezhet6 és elnevezhetl, ezaltal a tablaink atlathatébba valnak. A
kartydkhoz, munkafolyamatokhoz tagokat tudunk rendelni, 6 is |atja a folyamatokat, és tudja szerkeszteni
azt. Hatarid6ket tudunk kiszabni minden egyes kartyahoz, a feladatokat részletezni tudjuk lista készitéssel,
és miutan végeztiink egy feladattal pipaldssal tudjuk megjeldlni. A feladatokhoz mellékletet is tudunk
csatolni természetesen. Mindezek utan a kész kartyakat tudjuk mozgatni, kiildeni, mdsolni, a kiilonb6z6
munkafazisokba belehelyezni. Forrds: https://www.kkvmagazin.hu/menedzsment/trello-a-nagyon-
hasznos-munkatars/

Web 2.0: ,,... olyan internetes szolgaltatdsok gy(ijténeve, amelyek elsésorban a kdzosségre éplilnek, azaz
a felhaszndldk kozosen készitik a tartalmat vagy megosztjdk egymas informacidit. [...] A webkettes
szolgaltatasoknal a szerver gazddja csak a keretrendszert biztositja, a tartalmat maguk a felhasznaldk toltik
fel, hozzak létre, osztjak meg vagy véleményezik. A felhasznalok jellemz&en kommunikalnak egymassal,
és kapcsolatokat alakitanak ki egymas kozott. Az interaktivitds és a fogyaszték egymassal folytatott
kommunikacidja miatt napjainkban alig van olyan oldal, amely koré ne szervezédne valamilyen k6zosség.”
Forras: http://bit.ly/2CpgOnA

Weboldal: A weblap (mas széval weboldal) egy olyan szamitégépes dokumentum, mely megfelel a World
Wide Web szamara, és alkalmas arra, hogy egy webbdngész6 megjelenitse. A webbdngészé a weblapot
monitoron vagy mobil eszkdz6n jeleniti meg. A weboldal altaldban a dokumentum lathaté elemeit foglalja
magaba, de a weblap szd jelentheti magat a szamitogépen tarolt fajlt is, melyet altaldban HTML vagy mas
hasonld leird nyelven irtak meg. A weboldal egyik 6 jellemzéje a hiperszoveg, mely mas weboldalakra
navigalhat el minket linkeken (hiperhivatkozasokon) keresztiil. A weblap webbéngészé programmal
szamitégépen vagy mobilon keresztiil megjelenithetd hipertext dokumentum. Tartalmazhat fajlokat,
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képeket, szoveget, tabldzatokat és hivatkozasokat (mas néven linkeket) is, amelyek mas oldalakra
irdnyitanak minket. Egy weblap a kdvetkez6 részekbdl tevédik dssze: a) HTML dokumentumok, amelyek
a weboldal tartalmat és felépitését hatarozzak meg; b) Stiluslap, amely a fajlok, képek, szévegek,
tablazatok, hivatkozasok tulajdonsagait, megjelenését irja le. A stilusdefiniciékat érdemes egy kiilonalld
allomanyban elhelyezni, majd minden oldalhoz hozzarendelni, ezaltal tobb weboldalhoz azonos stiluslap
alkalmazhatd.; c) Scriptek, amely a weboldal interaktivva tételét lehetévé tevé rovid programok.; d) A
weblapoknak két csoportjat kiilonboztetjik meg: statikus és dinamikus. Forrasok: http://weboldal-
diszkont.hu/hasznos-tudnivalo/honlap-keszites/honlap-weblap-webhely-weboldal-webszajt-portal-
webalkalmazas-mi-a-kulonbseg/;https://hu.wikipedia.org/wiki/Weblap
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